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RESUMEN

Acercar a los adolescentes a la lectura es una de las posibilidades que el cémic ofrece. Este medio puede ser un recurso ido-
neo para la iniciacion reflexiva en la lectura de la imagen y para entender los procedimientos narrativos basados en el empleo
de imégenes secuenciadas. En las aulas, el analisis formal de la historieta tiene como objetivo el que los alumnos lleguen a
dominar los aspectos basicos que definen su lenguaje. La propuesta que aqui se presenta amplia este propésito afiadiendo el
aprendizaje de mecanismos expresivos y narrativos que posibiliten a los estudiantes la elaboracién de sus propios cémics.

INTRODUCCION

La historieta o comic es uno de los medios de comunicacién de mayor aceptacién por parte de los alumnos que cursan su
educacién secundaria. Este hecho se ve reflejado en los resultados que aportan diversas encuestas que ubican a las historietas
en el primer lugar de las preferencias de los adolescentes. Sin embargo, pese a tener una fuerte presencia social, desde una
perspectiva didactica, el comic es un recurso a menudo rechazado por el sector docente. Con frecuencia, los profesores aso-
cian las historietas con contenidos banales y sin importancia, con una especie de subproductos con los que uno se puede
entretener por algunos instantes, pero que en definitiva, no deben ser tomados muy en serios.

Tal antipatia podria deberse a distintas prejuicios: los comics introducen ideas equivocadas en los nifios y adolescentes, les
hace perder el tiempo, los aleja de la auténtica lectura, etc.. No obstante, como lo han podido comprobar diferentes estudios,
en la realidad tales puntos de vista suelen ser erréneos. La lectura de historietas ni es superficial, ni se contrapone a la lectura de
libros. Se trata de dos modalidades de lectura auténomas, que discurren de un modo paralelo, influencidndose mutuamente.

Es una verdad a voces que nuestros alumnos estin mucho mas influenciados por los medios de comunicacion que por las ins-
tituciones tradicionalmente responsables de la labor socializadora. Ante esta realidad, resulta evidente que las comunidades
educativas deben modificar sus actitudes, abandonando la postura de indiferencia y aislamiento, con respecto a los medios de
comunicacién, y permitiendo su acceso a las aulas, reconociendo su existencia y su creciente importancia social.

Por consiguiente, la alternativa didactica que acompana a esta ponencia es una propuesta innovadora que permite abordar al
cémic no sélo como una herramienta diddactica, sino como todo un valioso recurso educativo que integra dentro de sus fun-
ciones el estudio de sus lenguajes y la relevancia de su papel social.

DESAROLLO

La escuela ha permitido la entrada a los medios de comunicacién de mayor influencia social: la prensa, en la modalidad de
libros y revistas, y la televisién, por transmision via satélite y por reproduccién de imagenes videograbadas. No obstante,
para otros medios el transito adn sigue restringido. Un amplio sector del profesorado todavia piensa que el trabajo alrededor
de un medio como el cémic supone una pérdida de tiempo y que si se hace, basta con abordarlo de un modo marginal o
anecdético.

La adopcion de estos puntos de vista, pudiera tener su fundamento en distintas razones. Pero, la méas significativa es que los
profesores no estan familiarizados con los principios basicos del comic, desconocen la naturaleza de su lenguaje, desapro-
vechan las oportunidades comunicativas que ofrece su funcién social, relegan su lugar dentro del curriculum, y lo que es peor,
se despreocupan del disefio de estrategias para su aplicacién.

Es cierto, leer y entender una historieta aparentemente constituye una tarea sencilla. No obstante, si nos detenemos a refle-
xionar en las distintas etapas de este proceso notaremos que la lectura de un cémic supone un complejo acto de abstraccién
y de sintesis por parte del lector: la lectura de un lenguaje que recurre a imagenes verboicdénicas para generar movimientos,
sonidos y otros efectos, partiendo de elementos de naturaleza distinta a la de estas resonancias, no puede ser considerado
como un proceso intrascendente.
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El comic cuenta una historia mediante el empleo de elementos icénicos (dibujos) y verbales (textos). Ambos elementos no
simplemente se hallan interrelacionados entre si, sino que establecen una sintesis verboicénica que se produce dentro del
espacio de la vifieta que se rige por una reglas perfectamente codificadas. El cémic es, fundamentalmente un medio narrativo,
un recurso para contar historias. Pero lo hace de una forma muy singular. La secuencia de la narracién corresponde a la lec-
tura de izquierda a derecha y de arriba a bajo de las vifetas. En cada vifeta se representa un momento definido de la accion,
ubicandola en un espacio y un tiempo preciso. La historia prospera de una vineta a otra, omitiendo sucesos intermedios que
el lector discurre al momento de la lectura.

Para entender integramente el lenguaje del cémic es necesario analizar el contenido de las vifietas. Dentro de ellas estan
las imagenes, los textos y otras convenciones especificas. Obviamente, el analisis quedaria incompleto si no se considerase
ademds la interaccion de cada vifieta con las precedentes y con las siguientes. El contenido de las vifetas y el montaje de las
mismas son, por tanto, los dos apartados basicos en el disefio de una didactica para el empleo del cémic en el aula.

Son muchos los atributos del coémic que facilmente pueden ser empleados en la produccién de estrategias didacticas. Dado
que este recurso se halla entre los medios de comunicacién de mayor demanda por los nifios y jovenes, su lectura es habitual
para muchos de nuestros alumnos, por lo que su integracion a los procesos de ensefiaza-aprendizaje puede darse de forma
directa.

Ademas, el cémic es un medio que permite una facil manipulacién. Al estar impresas sobre papel, las historietas se pueden
fotocopiar, recortar, montar en diversas superficies, sin que esto resulte muy costoso. Asi mismo, el referente audiovisual que
aporta el lenguaje verboicénico del cémic, resulta muy Gtil para el desarrollo de diversas estrategias narrativas.

PROPUESTA

Aceptada la necesidad de introducir en las aulas el trabajo alrededor de los cémic, cabe preguntarse cual es el mejor modo
de abordarlo. La propuesta que presento es clara y recoge dos aspectos que deben entenderse como complementarios: leer y
elaborar cémics. Los dos aspectos responden a un mismo propoésito: conseguir que las alumnas y alumnos se aduefien de los
codigos formales y narrativos propios del medio, y que sean capaces de utilizarlos, convirtiéndose en autores de sus propias
historietas.

;Cémo pueden los cémics utilizarse en el estudio de los contenidos curriculares de la asignatura de espafiol en el nivel se-
cundaria? He aqui algunos ejemplos:

Existen comics previamente concebidos desde una perspectiva didactica. Es decir, trabajos en los que se utiliza el lenguaje
del cémic para transmitir unos contenidos que, de otro modo, pudieran ser arduos o dificultosos. Es el caso de algunas obras
literarias que han sido adaptadas al formato de las historietas. El valor didactico de estos recursos recae directamente en el
contenido, dejandole al soporte una funcién subordinada.

En otras ocasiones, los comics pueden servir como documentos complementarios para el estudio de temas especificos. Por
ejemplo, existen historietas que ilustran eventos histéricos o resefian biografias de personajes destacados. Este tipo de recursos
facilitan la comprension de los distintos ambientes en los que produjeron importantes movimientos literarios asi como el cono-
cimiento de los hombres y mujeres que los hicieron posibles.

El comic también puede ser de amplia utilidad por su argumento, que puede ser utilizado como punto de partida para la
elaboracion de guiones de participacion en mesas redondas o debates. A este respecto, instituciones de salud y asistencia
social distribuyen boletines en formatos de historietas que aborden temas de salud, sexualidad o adicciones, que representan
materiales excelentes para la consideracién de estas cuestiones en el aula.

Para el tratamiento de ciertos contenidos como la elaboracién de restimenes, el estudio de las diferencias léxicas y fonoldgicos
de la lengua y la redaccién de textos breves, se pueden explotar los elementos del lenguaje de los cémics. Por ejemplo pueden
emplearse las vinetas para realizar atomizaciones de informacioén, o la presentacién en imagen de objetos que presentan va-
riaciones léxicas.
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El andlisis ideologico de los comics es la estrategia a realizar después de su lectura. Este analisis puede concentrase en la des-
cripcién del plano y angulo desde el cual se observa a los personajes, su condicién psicoldgica y sociolégica; clase social,
actividad, rasgos de personalidad, vestimenta; ubicacion temporal de la historia, caracteristicas del contexto; cédigo de valores
que desea transmitir la historia, etc.

Una vez que los estudiantes hallan alcanzado cierto dominio en el lenguaje de las imdgenes estaran posibilitados para la
realizacién de sus propias producciones. Por lo que serd necesario disefar ciertas estrategias para la elaboracién de guiones,
la planificacién de historias y los pasos de la composicién gréfica. (Un proyecto diddctico para este tipo de produccién se
presentard durante la presentacion de esta ponencia).

Finalmente, otra actividad mas en la que se puede involucrar a los cémics es en la formacién de una comicteca. Esto es, reser-
var un espacio, dentro de la biblioteca para la colocacion de diferente tipos de historietas que pudieran tener una aplicacion
pedagogica. La seleccion de las publicaciones corresponde al docente, quien debe vigilar que en la comicteca se encuentren
propuestas renovadoras, de temas no habituales y que estimulen a los estudiantes a ampliar sus conocimientos acerca de las
posibilidades expresivas del comic.
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